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Bei meinem Forschungspraktikum ging es darum, ein Gebaude des Innenstadt Campus der
Technischen Universitat Miinchen zu modellieren. Das von mir im Rahmen dieses Projektes
erstellte Modell wird danach in ein Ubergreifendes 3D Modell eingefligt, welches den
gesamten Innenstadt Campus darstellt. Die Wahl meines Betreuer Herr Ritter fiel auf das
Gebéaude 5 an der Kreuzung TheresienstralRe-Luisenstralle.

Fur mich personlich brachte dieses Forschungspraktikum drei Vorteile mit sich. Zum einen
konnte ich Einblicke in die computergestiitzte Modellierung erlangen, ein Bereich, der mich
schon sehr lange interessiert. Als ich im zweiten Fachsemester im Fach CAMPP 1 erste
Erfahrungen mit CAD machen durfte, verstérkte sich dieses Interesse. Desweiteren konnte
ich von zu Hause aus arbeiten, wodurch ich zeitlich flexibel war. Der dritte Vorteil bestand
darin, dass ich mich intensiv mit dem mir bis dato noch unbekannten Programm ,Autodesk
Revit* beschaftigen durfte und somit dieses Programm auf intensive Weise kennen lernen
konnte.

Letzteres stellte zugleich auch eine gewisse Herausforderung dar, weil ich mir alle
Funktionen selbst erlernen musste, wobei mir sowohl die Video-Tutorials bei der Online-
Plattform Youtube als auch die zahlreichen Treffen mit meinem Betreuer Herr Ritter sehr
geholfen haben. Die anfangs grof3te Herausforderung war es die Aufgabe strukturiert
anzugehen. Da keinerlei Plane es Gebaudes zur Verfigung standen aus denen ich etwaige
MafR3e und Proportionen fir die Modellierung entnehmen konnte, bestand der erste Schritt
darin, das zu modellierende Gebaude zu vermessen. Dazu stellte mir der Lehrstuhl far
Vermessungswesen ein Lasermessgerat zur Verfigung. Da das Gebaude noch in seiner
Entwicklungsphase war, waren zum Zeitpunkt der Vermessung keinerlei Feuerplane
ausgehangt, sodass die Aufteilung und GrélRe der Raume, sowie die Proportionen zwischen
den Raumen und Fluren nur abgeschéatzt werden konnten. Mit Hilfe meiner MalRe habe ich
grob skizzierte Plane eines jeden Stockwerks gezeichnet um den Uberblick zu behalten.

Desweiteren habe ich zahlreiche Fotos des Geb&audes erstellt:

- Von der AuRRenansicht, auf der auch die Anzahl und Lage samtlicher Fenster sowie
der AufRensdulen am Eingangsbereich und die gewdlbten Aul3enfassadenteile
deutlich wurden.

- Im Inneren die Tiren, Gange, die Einrichtung einiger Raume und Blros und drei
verschiedenen Treppen

Nach der Vermessung und dem Erstellen der Plane begann die eigentliche Arbeit, das

Modellieren in der Modellierungssoftware Reuvit.

Der erste Schritt war die einzelnen Grundplatten und die Aul3enwédnde zu erstellen, sodass
das Gebaude zunachst einen grof3en Quader darstellte. Dabei waren die Deckenhéhen der

einzelnen Etagen zum Teil sehr unterschiedlich, was alles mit zu beriicksichtigen war.



Danach wurden die Wande einzelner Raume eingefligt, sodass der grobe Grundriss der
jeweiligen Etage sichtbar wurde. Dabei konnte ich die Raumaufteilung aufgrund fehlender
Plane nur schatzen. Nach einigen Wochen wurden Feuerplane auf den Fluren des
Gebaudes ausgehéangt. Daraufhin war es erforderlich die von mir gewéhlte Raumaufteilung
neu anzupassen, sodass am Ende die Proportionen zwischen den Raumen und Fluren

stimmten.

Nach diesem Schritt folgte die Detailarbeit:

Zunachst wurden die Turen an die im Feuerplan gekennzeichneten Positionen eingeflgt.
Ebenso begann ich die Fenster grob zu platzieren. Dabei bestand die Schwierigkeit, dass
sich viele Innenwande der R&ume mit den Fenstern uUberschnitten haben, sodass alle
kritischen Wande verschoben werden mussten was jedoch zum Teil nicht moglich war.

Eine groRRe Herausforderung war die Modellierung der Treppen. Ich habe zuvor die Anzahl
der Stufen gezahlt und die Stufenhthen, sowie die Treppenbreiten vermessen, jedoch war
die Umsetzung in Revit nicht trivial und erforderte Ubung. Dabei musste besonders darauf
geachtet werden, dass die Treppen stets fligig an den Geschossdecken anschlie3en. Damit
die Treppen auch bis in die nachsthdheren Etagen reichten, war es erforderlich bei den
Treppen Schéchte zu platzieren.

Ich habe versucht die Innenausstattung so gut wie mdglich nachzubilden. Einzelne
Universitatsmitarbeiter waren so freundlich und haben mir erlaubt ihre Biros
abzufotografieren, sodass die Inneneinrichtung realitdtsnah modelliert werden konnte. Revit
bietet ein grolRes Spektrum an vorgefertigten Einrichtungsgegenstanden, sodass ich neben

den Biros und Kichenzeilen auch Toiletten, Treppen sowie den Aufzug realitdtsnah
nachbilden konnte (vgl. Abb. 01).

Abb. 01: Exemplarisch: 3D Inneneinrichtung des 1. Obergeschosses



Eine weitere Aufgabe bestand darin, das Gebaude auch von auf3en realistisch nachzubilden.
Dabei galt es folgende vier Faktoren zu beachten: Das schwarze Mauerwerk, die gewodlbte
AulRenfassade, vier grofR3e Farbfenster sowie die Umgebung des Gebaudes.

Fur das Mauerwerk habe ich die von Revit
vordefinierte Familie ,Ziegel Klinker grau®
dupliziert und so abgewandelt, dass der
Farbton in etwa mit dem des Geb&udes
Ubereinstimmt. Daneben habe ich die
Oberflache als matt definiert (vgl. Abb. 02).

Abb. 02: Das Mauerwerk

Die vier bunten Fenster habe ich zun&chst abfotografiert und dann fir jedes einzelne Fenster
eine bereits vorhandene Fensterfamilie dupliziert und bearbeitet. Dabei habe ich das
jeweilige Foto als Glasmaterial eingefugt. Leider ist die Qualitat der Fenster nicht vollstandig
befriedigend, da ich die Fenster nur aus der Stral3enperspektive fotografieren konnte und
dadurch die Fotos der
oberen Fenster nicht ganz
gerade sind (vgl. Abb. 03).
Das Einpassen des Glases
in den Fensterrahmen,
sodass das jeweilige Foto
auch mittig im Rahmen
erscheint, stellte sich als
aulerst zeitintensiv

heraus.

Abb. 03: Render-Ansicht der vier bunten Fenster

Die grof3ten Schwierigkeiten bereitete die gewdlbte AuRenfassade. Diese weist vier
verschieden gewdlbte Bauteile auf, deren Kriimmungen sich unterscheiden und entlang des
Gebaudes gruppenweise wiederholt auftreten. Um ein solches Bauteil zu erstellen, habe ich
in der Draufsicht (Erdgeschoss) an der AulRenmauer eine Wand mit der Lange eines

Fensterabstandes erstellt. Daneben habe ich eingestellt, dass diese Wand vom Erdgeschoss
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bis ins dritte Obergeschoss verlaufen soll. Darauf folgend wurde das Profil der Wand mithilfe
von Geraden, Splines und Bdgen so bearbeitet, dass sie der realen Wolbung relativ nahe
kam. Dem Bauteil wurde das gleiche Material wie der AuRenmauer zugewiesen. Nach
diesem Schema ich auch die anderen drei Elemente erstellt, diese kopiert und anschlie3end
am Gebaude entlang eingeflgt. Leider traten bei der Materialzuweisung Schwierigkeiten auf.
Bei dem gewolbten Bereich der Bauteile drehte sich Uberraschenderweise das Material um
90° (vgl. Abb.04). Deshalb musste ich fir die unterschiedlichen Bauteilbereiche zwei
Materialien mit gleichen optischen Eigenschaften, die jedoch um 90° zueinander verdreht

sind, erstellen und stiickweise zuordnen.

Ein weiteres Problem, welches hierbei aufgetreten ist, war, dass sich das Material an den
Bereichen, wo eine durchgehende Funktion verwendet wurde, verzerrt hat. Deshalb mussten
die Wolbungen in sehr kleine Stiicke zergliedert werden, um die Verzerrung zu beheben.
Dies hat zur Folge, dass die einzelnen Krimmungsbereiche weniger flieRend ineinander

tibergehen und die Ubergange teils kantig erscheinen.
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Abb. 04: Verdrehung und Verzerrung der gewélbten Bauteile

Zuletzt habe ich die Umgebung auf der StraRenseite des Gebaudes erstellt. Dazu gehéren

eine Stral3e, ein Blrgersteig sowie Fahrzeuge und Passanten.

AbschlielBend mochte ich sagen, dass mir das Praktikum sehr viel Spal3 gemacht hat. Es war
zwar sehr zeitaufwendig, weil ich das Programm mit seinen Tools erst einmal kennen lernen
musste und wie bereits beschrieben einige Probleme aufgetaucht sind. Mit dem Resultat bin
ich jedoch sehr zufrieden. Der Gedanke, mich spater beruflich mit Modellierungen zu

beschaftigen, erscheint mir aus heutiger Sicht durchaus realistisch.



